
โครงการพัฒนาโรงเรียน
บ้านต้นผึ้งและให้ความรู้
ด้ านสุขอนามัย

ดัชนีชี้วัดความสำเร็จ
1.ผู้เข้าร่วมโครงการรับรู้ และเข้าใจด้านสุขอนามัยอย่างถูกต้อง
2.ผู้เข้าร่วมสามารถนาเอาความรู้ ที่ได้รับไปปรับใช้ในชีวิตประจำวัน
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 สรุปผล 
          จากแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจที่ผ่านมาจากการทำกิจกรรมผู้เข้าร่วมกิจกรรม
และบุคลากรที่เกี่ยวข้องกับโครงการมีความเห็นว่าทางกลุ่มนักศึกษาที่ได้เข้าไปทำกิจกรรมที่
โรงเรียนบ้านต้นผึ้ง จังหวัดเชียงใหม่ ซึ่งเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์แสดงให้เห็นถึงความตั้งใจที่จะ
ทำกิจกรรมให้น้องนักเรียนได้ให้ความรู้ และความสนุกสนาน อีกทั้งมีการประสานงานกับบุคลากร
และมีความร่วมมือในการทำกิจกรรมเป็นอย่างดี

Social Work Project
Group 3สรุปผลการดำเนินงาน

ความเป็นมาของโครงการ
             เนื่องจากกลุ่มของพวกเราได้ตระหนักถึงความสำคัญของสุขอนามัยของเด็กๆ วัยชั้นประถม 
 ทางกลุ่มของพวกเราซึ่งสำรวจ และติดต่อโรงเรียนที่จะสามารถดำเนินกิจกรมได้ตามวัตถุประสงค์ 
จึงได้ติดต่อโรงเรียนบ้านต้นผึ้ง อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ และจากการเข้าไปสำรวจในพื้นที่ เพื่อกำหนด
แนวทางการแก้ไข้ กลุ่มของเราได้เล็งเห็นถึงปัญหาหลายๆ เช่น อาคารเรียนทรุดโทรม ห้องน้ำไม่พร้อมใช้งาน
เด็กๆ ขาดความรู้ ด้านสุขอนามัย เป็นต้น ดังนั้นเราจึงร่วมกันหาแนวทางแก้ไขปัญหาเหล่านี้ เพื่อช่วยไปแรง
กระตุ้นให้เด็กๆ และคุณครูหรือบุคคลกร ช่วยกันพัฒนาโรงเรียนและเด็กๆ ต่อไป

วัตถุประสงค์ของกิจกรรม

1.เพื่อให้ความรู้ ด้านโภชนาการอาหารความปลอดภัยในชีวิตประจำวันและความรู้ การออกกำลังกายเบื้องต้น
2.เป็นการสรุปรวมองค์ความรู้ ตั้ งแต่เริ่มทำกิจกรรม

ติดต่อโรงเรียนและพูดคุยความเป็นไปได้ในการทำกิจกรรม1.

5. นำผลการประเมินมาวิเคราะห์และจัดทำรายงาน

4. รวบรวมสื่อและแบบประเมินส่งให้ตัวแทนของโรงเรียน

3. แบ่งหน้าที่ตามหัวข้อวัตถุประสงค์และจัดทำสื่อ

2. ประชุมปรึกษาถึงแนวทางการทำกิจกรรม

ขั้นตอนในการดำเนินงาน

1.การจัดทําสื่อการสอนแบบออนไลน์ทําให้
   ไม่สามารถเห็นถึงปฏิกิริยาของผู้เข้าร่วมกิจกรรม
   เช่น การให้ความสนใจต่อสื่อการสอน
2.เนื่องจากไม่ได้ทํากิจกรรมกับน้องๆ โดยตรงทําให้
   ไม่สามารถทํากิจกรรมสันทนาการได้

ปัญหาและอุปสรรค

ผลการปฏิบัติงาน
ความรู้ที่เป็นประโยชน์ต่อผู้เข้าร่วมกิจกรรมแต่ก็อาจจะ
ไม่มากพอต่อความคาดหวังของ ผู้เข้าร่วมกิจกรรม นำความรู้ที่ได้รับจากกิจกรรมไปปฎิบัติในชีวิตจริงได้ 

จากกราฟแสดงผลสารวจความพึงพอใจในด้านความรู้
และประโยชน์จากกิจกรรมต่างๆ ตลอดทั้งโครงการ ซึ่ง
ส่วนใหญ่นั้นจะมีจะมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ปาน
กลาง และมากที่สุด ตามลำดับ 

จากกราฟแสดงความพึงพอใจในการนาความรู้ ที่ได้ไปปฏิบัติใน
ชีวิตจริงได้นั้นได้เข้าร่วมส่วนใหญ่เกินกว่าครึ่ง มีความพึงพอใจ
ในระดับ มาก ซึ่งแสดงให้เห็นว่าความรู้ ที่เราได้นำไปเผยแพร่
หรือนำไปบอกต่อนั้นเป็นประโยชน์กับผู้ข้าร่วมในการใช้ชีวิต
ประจำวันได้เป็นอย่างดี
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